
Rundentableau mit Aufgaben
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Erstes Gefecht: Starter: mit KLEINERER Nummer wählt die Aufgabe für die Fechterin mit der GRÖßEREN Nummer
Zweites Gefecht: Starterin mit der GRÖßEREN Nummer wählt die Aufgabe für den Fechter mit der KLEINEREN Nummer.


	Tabelle1

	Textfeld 1: Du darfst die VORWÄRTS nur in LINIE bewegen.
	Textfeld 1_2: Du darfst nur HAND, ARM und BEIN treffen.
	Textfeld 1_3: Lasse KEINE KLINGENBERÜHRUNG zu.
	Textfeld 1_4: Du musst bei Paraden "Nein, Nein, Nein" rufen und bei Angriffen "Hopp, Hopp, Hopp".
	Textfeld 1_5: Du musst die ganze Zeit mit dem hinteren Arm kreisen.
	Textfeld 1_6: Stehe in Sixt und versuche, dich möglichst wenig zu bewegen. Das gilt für Körper UND Arm.
	Textfeld 1_7: Du musst vor dem Angreifen in die Knie gehen.
	Textfeld 1_8: Deine Waffenhand muss möglichst oft deinen Oberschenkel berühren.


